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１．記録要領（表面） 

 

１．１．イベント（大会）に関する情報 

（ 1）Event（大会の名称）の欄 

大会名を記録する。    

 

（ 2）Venue（試合の開催地，競技場名）の欄 

試合の開催地（または開催地の連盟）と競技場名を記録する。  

 

（ 3）Date（試合の開催日）の欄 

試合を開催した年月日（曜日）を記録する。 

 

（ 4）Start（試合開始予定時刻）の欄 

試合開始の予定時刻を記録する。 

 

（ 5）Spectators（観客入場者数）の欄 

可能な限り正確な観客入場者数を記録する。 

 

（ 6）Game No.（試合番号）の欄 

リーグ戦など，試合数が複数になる大会は，あらかじめ試合の組み合わせに応じて，ゲーム・ナンバー

（試合番号）を定め，その番号を記録する。 

 

 

 

（ 1）                       （ 2）                   （ 3）          （ 4）    （ 5）     （ 6） 

 

 

※ 海外のチームなどが出場している試合や大会の場合は，英語で記録しても構わない。 

（ 1）                       （ 2）                   （ 3）          （ 4）    （ 5）     （ 6） 

 

 

 

 

 

 

１．２．チームに関する情報 

（ 1） Home Team (A)（ホームチーム名），Visitor Team (B)（ビジターチーム名）の欄 

ホームチーム，ビジターチームを定め，対戦するチーム名を記録する。    

 

（ 2）No.，Family and Given Name (+BP+C/A) ，Pos（選手の背番号，氏名，ポジション）の欄 

① No.の欄に選手の背番号を記録する。 

② Family and Given Name の欄に選手の氏名（名字，名前）を記録する。 

③ キャプテンには，選手の氏名の右側に“+ C”を記録する。 

④ オルタネート・キャプテンには，選手の氏名の右側に“+ A”を記録する。 

⑤ ベスト・プレイヤーには，選手の氏名の右側に“+ BP”を記録する。 

複数人 ベスト・プレイヤーを選出した場合には，“+ BP1，+ BP2，+ BP3・・・”と記録する。 

   ⑥ Pos（Position）の欄に選手のポジションを記録する。 

ゴールキーパーにはGを，ディフェンスの選手にはDを，フォワードの選手にはF を記録する。 

（エマージェンシー・ゴールキーパーにはEGを記録する） 

 

Event: 第８６回全日本選手権大会 Venue: 東京 ﾀﾞｲﾄﾞー ﾄﾞﾘﾝｺｱｲｽｱﾘｰﾅ Date: 平成30年12月16日(日) Start: 14:00 Spectators: 1,284 Game No.: 8 

Event: Asia League Ice Hockey  2018-2019 Venue: Tomakomai, Hakucho Arena Date: Dec. 22, 18 Start: 16:00 Spectators: 1,313 Game No.: 48 
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（ 3）Y-N（出場記録）の欄 

選手ごとに試合に出場した状況を記録する。 

試合中，氷上でプレイした場合はY を，しなかった場合はN を記録する。 

 

※ 試合中，氷上でプレイしなかった選手がペナルティを科せられた場合や，ペナルティを代行

するためペナルティ・ベンチに入った場合は，出場とみなし Y を記録する。 

 

（ 4）SoG（シュート数）の欄 

選手毎にシュート数を記録する。 

シュート数は，ゴールの枠内に放たれ，相手チームのゴールキーパーがブロックしたショットと，得

点したショットを指す。（ゴールの枠外，または相手チームのプレイヤーがブロックしたショットは，

シュート数に含めない） 

 

            ※ レギュレーションタイム終了後に行われるペナルティ・ショット・シュートアウト（PSS）

のシュート数は，いずれの場合も個人のシュート数に加算しない。（2019 IIHF Sport 

Regulationsによる） 

 

 

 

（記録例：下記はホームチームについてのものであるが，ビジターチームもこの記録要領のとおり行う） 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

海外のチームなどが出場している試合や大会の場合は，英語で記録しても構わない。 

この場合，ホームチーム，ビジターチームともに英語で統一し，記録すること。 

 

 

 

 

 

 

１．３．ゴールに関する情報 

（ 1）Goals (ゴールズ：得点）の欄 

 ①  ＃（ナンバー）の欄に得点順（何点目の得点か）を記録する。 

②  Timeの欄に得点した時間を（累計時間で）記録する。 

第１ピリオド ８分３４秒は，08：34と記録する。 

第２ピリオド１２分３４秒は，32：34と記録する。 

第３ピリオド１４分２２秒は，54：22と記録する。    ※ １ピリオドが２０分の場合 

③  G (Goal) の欄に得点したプレイヤーの背番号を記録する。 

Home Team (A)  ●●●●●● 

No. Family and Given Name  (+BP +C/A) POS  Y-N SoG 

30 ○○○ ○○ + BP G Y ０ 

39 ○○ ○ G N - 

7 △△ △△△ D Y ２ 

8 △ △△ + C D Y ０ 

21 □□ □□ F Y ３ 

34 □ □ F Y １ 

88 □□□ □□□ + A F Y ５ 

9 ×× ×× D N - 

71 ＊＊ ＊＊＊ F Y ０ 

- - - - - 

- - - - - 

※ 試合中，氷上でプレイしなかった選手の 

SoG はハイフン（－）を記録する。 

（ゼロと記録しないので注意） 

※ ベンチ入りする選手が最大数に満たない

場合，空欄のままにせず全ての欄にハイフ

ン（－）を記録する。 
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④  A1 (First Assist)，A2 (Second Assist) の欄にアシストしたプレイヤーの背番号を記録する。 

※ 第１アシスト (A1)，第２アシスト (A2) がいない場合はハイフン（－）とする。 

⑤  GS (Game Situation) の欄に，得点時における両チームの氷上プレイヤー数および試合状況を記録する。 

   ◎得点時の両チームの氷上プレイヤー数について・・・ 

・両チームの氷上プレイヤーが同人数（5：5，4：4，3：3）の場合は，EQ (Equal) を記録する。 

・氷上プレイヤーが１人多いパワープレイ（5：4，4：3）の場合は，PP1 を記録する。 

・氷上プレイヤーが２人多いパワープレイ（5：3）の場合は，PP2 を記録する。 

・氷上プレイヤーが１人少ないショートハンド（4：5，3：4）の場合は，SH1 を記録する。 

・氷上プレイヤーが２人少ないショートハンド（3：5）の場合は，SH2 を記録する。 

◎得点時の試合状況について・・・ 

・ゴールキーパーの代わりにプレイヤーが参加し得点した場合は，EA (Extra Attacker) を記録する。 

・エンプティネットの状況で得点した場合は，EN (Empty Net Goal) を記録する。 

・ペナルティ・ショットにより得点した場合には，PS (Penalty Shot) を記録する。 

・レギュレーションタイム終了後に行われるペナルティ・ショット・シュートアウト（PSS）に    

よる有効な得点には，GWG (Game Winning Goal) と記録する。 

           ※ 得点時の試合状況は，両チームの氷上プレイヤー数に関係なく発生しうるため，

その際は最適な組合せを選択し記録する。（例：“EQ･EA”や“SH1･EN”など） 

 

⑥  (P1,P2, P3, P4, P5, P6) の欄に，得点したチームの氷上プレイヤーの背番号を記録する。 

⑦  (N1,N2, N3, N4, N5, N6) の欄に，失点したチームの氷上プレイヤーの背番号を記録する。 

 

 

 

（記録例） 

 

※１ ペナルティ・ショット（以下PSという）を行い得点に成功した場合 

＃欄に得点順，Time 欄にPS を行った時間（累計時間），G 欄に得点したプレイヤーの背番号，

GS 欄に PS，P1 欄に得点したプレイヤーの背番号，N1 欄に失点したゴールキーパーの背番号を

記録する。（PSを行い得点に失敗した場合は，記録は不要とする）  

 

※２ ペナルティ・ショット・シュートアウト（PSS）により有効な得点をした場合 

＃欄に得点順，Time欄に60：00（5分間の延長戦を行った場合は，65：00），G欄に有効な得点

をしたプレイヤーの背番号，GS 欄に GWG，P1 欄に有効な得点をしたプレイヤーの背番号，N1

欄に失点したゴールキーパーの背番号を記録する。（認定ゴールによる得点も，通常の得点と同

様に記録要領に基づいて記録する） 

Goals  

# Time G A1 A2 GS P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N4 N5 N6  

１ ０５：２３ １６ ４４ ７ EQ １ ７ ９ ４４ １６ ７１ ３３ ３ ８ １５ １０ ２７  

２ ０７：４９ ７５ ３０ － EQ･EA ７ １１ ５ ７５ ３０ － ３３ ４９ ４ ２８ １９ －  

３ ２３：５８ １２ － － EQ １ ７７ ４ １２ － － ３３ ６ ２２ １３ － －  

４ ３０：０５ ４４ ９ － PP1 １ ７ ９ ４４ １６ ７１ ３３ ３ ８ １５ ２７ －  

５ ３３：１９ ５ ３４ ４１ PP2 １ １１ ５ ３４ ３０ ４１ ３３ ２１ ５６ １６ － －  

６ ３６：３７ ７１ ７ － SH1 １ ７ ９ １６ ７１ － ３３ ３ ４ １５ １６ ２７  

７ ４５：４０ ３０ － － SH2･EN １ ７７ １１ ３０ － － ８ ２１ ２２ １５ １０ １３  

８ ５２：１２ １６ － － PS １６ － － － － － ７０ － － － － － ※１ 

９ ５９：５６ ４４ １６ ７ EQ･EN １ ７ ９ ４４ １６ ７１ １３ ３ ８ １５ １０ ２７  

１０ ６５：００ １８ － － GWG １８ － － － － － ７０ － － － － － ※２ 
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１．４．ペナルティに関する情報 

（ 1）Penalties（ペナルティ：反則）の欄 

①  Time の欄に反則をした時間（レフェリーが反則を通告した時間）を累計時間で記録する。 

※ 試合終了後の反則には，60：00 と記録する。（ただし，延長戦を行わなかった場合） 

②  No.の欄に反則を科せられた選手の背番号を記録する。 

※ チームにベンチ・マイナー・ペナルティが科せられた場合や，チーム・オフィシャルにペナルティ 

が科せられた場合には，Tと記録する。 

③  Min の欄にその選手に科せられた反則の分数（ペナルティ・タイム）を記録する。 

・マイナー・ペナルティの場合は，２を記録する。 

・ベンチ・マイナー・ペナルティの場合は，２を記録する。 

・メジャー・ペナルティの場合は，５を記録する。 

・ミスコンダクト・ペナルティの場合は，１０を記録する。 

・ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの場合は，２０を記録する。 

・マッチ・ペナルティの場合は，２５を記録する。 

・ペナルティ・ショットの場合には，PSを記録する。（Game SummaryのPIMに反映しない） 

※ ダブル・マイナー・ペナルティの場合は，同じ種類の反則であっても，２つのマイナー・

ペナルティとして２行（２段）にして記録する。 

④  Offenceの欄に反則内容（反則名）を略語で記録する。 

※ オフィシャル・ゲーム・シートの裏面の略語表に分類されていない反則内容（反則名）には，OTHER

を記録し，裏面のNotesの欄に特記する。 

⑤  Start の欄に反則計時の開始時間を累計時間で記録する。 

・試合終了後の反則は，Startの欄に 60：00 と記録する。（ただし，延長戦を行わなかった場合） 

⑥  End の欄に反則計時の終了時間を累計時間で記録する。 

・試合終了までに反則時間が終了しなかった場合や，試合終了後の反則は，End の欄に 60：00 と

記録する。（ただし，延長戦を行わなかった場合） 

 

 

 

◎マイナー・ペナルティの記録例 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０１：５６ １５ ２ TRIP ０１：５６ ０３：５６ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０１：５６ １２ ２ TRIP ０１：５６ ０３：２２ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

１２：０５ T ２ TOO－M １２：０５ １４：０５ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

２１：３７ ２０ ２ TRIP ２１：３７ ２３：３７ 

２１：５１ １２ ２ HOOK ２１：５１ ２３：５１ 

２２：２２ ８ ２ SLASH ２３：３７ ２５：３７ 

※ ベンチ・マイナー場合 

No欄はTと記録する 

※ ノーゴールの場合 

 

※ ゴール（03：22）の場合 

End欄は得点時間と一致させる 

※ 複数のマイナー・ペナルティの場合 

（全て異なるプレイヤー，ノーゴール） 
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◎ダブル・マイナー・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

    

 

 

    

    

    

    

 

 

    

    

    

    

 

 

    

    

    

    

 

 

 

 

◎マイナー・ペナルティ＋ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

    

 

 

    

    

    

    

 

 

 

注意１： マイナー・ペナルティ（２）を別のプレイヤーが代行しても，実際に反則を科せられた 

プレイヤーの番号を記録する（代行者は記録しない） 

 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０３：１４ １３ ２ HI－ST ０３：１４ ０５：１４ 

０３：１４ １３ ２ HI－ST ０５：１４ ０７：１４ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０７：１１ １３ ２ ROUGH ０７：１１ ０７：５８ 

０７：１１ １３ ２ ROUGH ０７：５８ ０９：５８ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０３：１４ １３ ２ ELBOW ０３：１４ ０５：１４ 

０３：１４ １３ ２ ROUGH ０５：１４ ０７：１４ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

１２：１４ １３ ２ CROSS １２：１４ １４：１４ 

１２：１４ １３ ２ ROUGH １４：１４ １５：１０ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

０４：３９ １７ ２ CHE－B ０４：３９ ０６：３９ 

０４：３９ １７ １０ MISC ０６：３９ １６：３９ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

１４：２２ １７ ２ BOARD １４：２２ １５：５８ 

１４：２２ １７ １０ MISC １５：５８ ２５：５８ 

※ 異なる種類の反則，ノーゴールの場合 

※ 同じ種類の反則，ノーゴールの場合 

同じ種類の反則内容であっても２行 

で記録する 

※ ゴール（07：58）の場合 

End欄は得点時間と一致させる 

※ ゴール（15：10）の場合 

End欄は得点時間と一致させる 

 

※  

※ ノーゴールの場合 

マイナー・ペナルティの反則終了時間

（End）とミスコンダクト・ペナルティ

の反則開始時間（Start）を一致させる 

※ ゴール（15：58）の場合 

マイナー・ペナルティの反則終了時間

（End），および，ミスコンダクト・

ペナルティの反則開始時間（Start）を

得点時と一致させる 
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◎ダブル・マイナー・ペナルティ＋ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

    

    

 

 

    

    

    

    

 

 

 

注意１： マイナー・ペナルティ（２）を別のプレイヤーが代行しても，実際に反則を科せられた 

プレイヤーの番号を記録する（代行者は記録しない） 

 

 

 

 

◎ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

 

 

 

 

◎同じプレイヤーによる2度目のミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

    

    

    

 

 

 

注意１： マイナー・ペナルティ（２）を別のプレイヤーが代行しても，実際に反則を科せられた 

プレイヤーの番号を記録する（代行者は記録しない） 

 

注意２： 2度目のミスコンダクト・ペナルティ（ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティ）の 

反則開始時間（Start）は，レフェリーが反則をコールした時間（Time）と同時刻とし， 

反則終了時間（End）を60：00と記録する 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

０６：２３ １９ ２ SPEAR ０６：２３ ０８：２３ 

０６：２３ １９ ２ SPEAR ０８：２３ １０：２３ 

０６：２３ １９ １０ MISC １０：２３ ２０：２３ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

０８：２１ ３４ ２ BUT－E ０８：２１ ０９：５８ 

０８：２１ ３４ ２ BUT－E ０９：５８ １１：２２ 

０８：２１ ３４ １０ MISC １１：２２ ２１：２２ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

０３：５２ ２９ １０ ABUSE ０３：５２ １３：５２ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

０４：３９ ２１ ２ CHE－H ０４：３９ ０６：３９ 

０４：３９ ２１ １０ MISC ０６：３９ １６：３９ 

２１：４５ ２１ ２ CHE－B ２１：４５ ２３：４５ 

２１：４５ ２１ ２０ GA－MI ２１：４５ ６０：００ 

※  同じプレイヤーによる2度目に科せら

れたミスコンダクト・ペナルティを

ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティ

（GA－MI）として記録する 

※ 反則内容がわかるように記録する 

Min欄には10を記録する  

※ ノーゴールの場合 

ペナルティの反則終了時間（End）と，

それに続くペナルティの反則開始時

間（Start）を一致させる 

※ ゴール（09：58 ＆ 11：22）の場合 

ペナルティの反則終了時間（End）と，

それに続く反則開始時間（Start）を，

それぞれ得点時と一致させる 
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※ GA－MI は，同じプレイヤーによる

2度目のミスコンダクト・ペナルティ

の記録例と同様 

 

◎マイナー・ペナルティ＋ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

    

 

 

注意１： マイナー・ペナルティ（２）を別のプレイヤーが代行しても，実際に反則を科せられた 

プレイヤーの番号を記録する（代行者は記録しない） 

 

 

 

 

◎メジャー・ペナルティ＋ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

 

                                                                           

 

 

 

 

注意３： メジャー・ペナルティ（５）を別のプレイヤーが代行しても，実際に反則を科せられた 

プレイヤーの番号を記録する（代行者は記録しない） 

 

 

 

 

◎マイナー・ペナルティ＋メジャー・ペナルティ＋ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

 

                                                                           

 

 

 

 

注意３： マイナー・ペナルティ＋メジャー・ペナルティ（２＋５）を別のプレイヤーが代行しても，

実際に反則を科せられたプレイヤーの番号を記録する（代行者は記録しない） 

 

 注意４： スコアクロックにはマイナー・ペナルティより先にメジャー・ペナルティから計時される 

 

 

 

 

◎ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

２３：４３ ２８ ２ L－BCH ２３：４３ ２５：４３ 

２３：４３ ２８ ２０ GA－MI ２３：４３ ６０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０５：１８ １６ ５ FIGHT ０５：１８ １０：１８ 

０５：１８ １６ ２０ GA－MI   ０５：１８ ６０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

０８：２８ １６ ５ BUT－E ０８：２８ １３：２８ 

０８：２８ １６ ２０ GA－MI ０８：２８ ６０：００ 

０８：２８ １６ ２ ROUGH  １３：２８ １５：２８ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

０４：５７ ５１ ２０ THR－ST ０４：５７ ６０：００ 

※ GA－MI は，同じプレイヤーによる

2度目のミスコンダクト・ペナルティ

の記録例と同様 

 

※ GA－MI は，同じプレイヤーによる

2度目のミスコンダクト・ペナルティ

の記録例と同様 

 

※ 反則内容がわかるように記録する 

Min欄には20を記録する 
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◎同じプレイヤーによる２度目のゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

    

    

    

    

 

 

 

 

◎マッチ・ペナルティの記録例 

 

    

    

    

 

 

 

 

◎ピリオド終了後（試合終了後）に反則を科せられた場合の記録例 

〔第１ピリオド終了後のマイナー・ペナルティの場合〕 

    

    

    

 

 

〔第２ピリオド終了後のミスコンダクト・ペナルティの場合〕 

    

    

    

 

 

〔第３ピリオド終了後（試合終了後）のゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの場合〕 

    

    

    

 

 

 

 

◎試合終了までに反則時間が終了しなかった場合の記録例 

〔マイナー・ペナルティが科せられ，第３ピリオドで勝敗が決した場合〕 

 

 

 

 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

２８：４４ ２３ ５ FIGHT ２８：４４ ３３：４４ 

２８：４４ ２３ ２０ GA－MI ２８：４４ ６０：００ 

２８：４４ ２３ ２ L－BCH ３３：４４ ３５：４４ 

２８：４４ ２３ ２ L－BCH ３５：４４ ３７：４４ 

２８：４４ ２３ ２０ GA－MI ６０：００ ６０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

３７：５９ ３１ ２５ KICK ３７：５９ ６０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

２０：００ ２７ ２ SLASH ２０：００ ２２：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

４０：００ ７ １０ UN－SP ４０：００ ５０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

６０：００ ７ ２０ ABUSE ６０：００ ６０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

５８：３０ ２７ ２ INTRF ５８：３０ ６０：００ 

※ 反則内容がわかるように記録する 

Min欄には25を記録する 

※ 反則をした時間（Time），反則開始

時間（Start）を，それぞれピリオド

の終了時間で記録する 

※ ２つ目のゲーム・ミスコンダクト・

ペナルティの反則開始時間（Start）

と，反則終了時間（End）を 60：00

と記録する 

※ 反則をした時間（Time），反則開始

時間（Start）を，それぞれピリオド

の終了時間で記録する 

※  

※ 反則をした時間（Time），反則開始

時間（Start），反則終了時間（End）

を60：00と記録する 

※  

※ ペナルティの反則終了時間（End）を

60：00と記録する 
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◎複数の反則が科せられ試合終了までに反則時間が終了しなかった場合の記録例 

〔ダブル・マイナー・ペナルティが科せられ，第３ピリオドで勝敗が決した場合〕 

 

 

 

 

 

 

〔マイナー＋ミスコンダクト・ペナルティが科せられ，サドン・デス方式の延長戦で勝敗が決した場合〕 

 

                                                                           

 

       

 

 

 

 

◎反則によるペナルティ・ショットの場合の記録例 

 

    

    

    

 

 

    

    

    

    

 

 

注意５： 反則の分数（PS）はGame SummaryのPIM欄に加算・反映しない 

 

 

 

 

◎チーム・オフィシャル（チームの役員）にペナルティが科せられた場合の記録例 

〔ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティの場合〕 

 

 

 

 

 

〔マッチ・ペナルティの場合〕 

 

 

 

 

 

※ ペナルティの発生状況には様々なシチュエーションがあり，全てがこの限りという 

ことはありません。必ず，ルールブック・ケースブック等を参考にしてください。 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

５８：４７ ２７ ２ HI－ST ５８：４７ ６０：００ 

５８：４７ ２７ ２ HI－ST ６０：００ ６０：００ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

６０：４８ ２２ ２ ROUGH ６０：４８ ６２：２１ 

６０：４８ ２２ １０ MISC ６２：２１ ６２：２１ 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

２７：０６ １ PS DELAY ― ― 

Penalties 

Time No Min Offence Start End 

２９：１５ ３２ PS THR－ST ― ― 

２９：１５ ３２ ２０ GA－MI ２９：１５ ６０：００ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

３８：４９ T ２０ T－BCH ３８：４９ ６０：００ 

Penalties 

 Time No Min Offence Start End 

４８：４１ T ２５ ENG－S ４８：４１ ６０：００ 

※ 反則の分数を PS と記録し，反則開始

時間（Start），反則終了時間（End），

にハイフン（－）を記録する 

※ ゴール（62：21）で勝敗が決した場合 

試合終了までに，計時しなかった反則

開始時間（Start）と反則終了時間（End）

を勝敗が決した時間（62：21）と記録

する 

※ ペナルティ・ショット＋ゲーム・ミスコ

ンダクト・ペナルティの場合 

※ 試合終了までに，計時しなかった反則

開始時間（Start）と反則終了時間（End）

を60：00と記録する 

※ No の欄に T を記録し，裏面（Reverse 

Sheet）の備考欄（Notes）に退場した役員

（役職・氏名等）を記録する 

※ No の欄に T を記録し，裏面（Reverse 

Sheet）の備考欄（Notes）に退場した役員

（役職・氏名等）を記録する 
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１．５．ゲーム・サマリー（試合の詳細・まとめ）に関する情報 

（ 1）Game Summary (ゲーム・サマリー)の欄 

①  G (Goal) 欄に両チームの各ピリオドの得点（ホームチーム(A)：ビジターチーム(B)）を記録する。 

また，その総合計をTOTALに記録する。 

※ 延長戦を行った場合はOVT (Overtime) に両チームの得点を記録する。 

※ ペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場合はPSS (Penalty-Shot Shootout) に，得点し

たチーム（勝利チーム）のペナルティ・ショット・シュートアウトによる有効な得点の１点を，

失点したチーム（敗戦チーム）に０点を記録する。（1：0 または 0：1） 

（延長戦，ペナルティ・ショット・シュートアウトを行わなかった場合はハイフン（－）を記録） 

 

②  SOG (Shot on Goal) の欄に両チームの各ピリオドのシュート数（対戦チームのゴールキーパーがセー

ブしたシュート数と得点数の合計）を記録する。また，その総合計を TOTAL に記録する。（ホーム

チーム(A)：ビジターチーム(B)） 

※ 延長戦を行った場合はOVT (Overtime) に両チームのシュート数を記録する。 

※ ペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場合はPSS (Penalty-Shot Shootout) に，得点し

たチーム（勝利チーム）のペナルティ・ショット・シュートアウトによる有効なシュート数の

１本を，失点したチーム（敗戦チーム）に０本を記録する。（1：0 または 0：1） 

（延長戦，ペナルティ・ショット・シュートアウトを行わなかった場合はハイフン（－）を記録） 

 

③  PIM (Penalty in Minutes) の欄に両チームの各ピリオドの反則時間（反則の分数）の合計を記録する。

また，その総合計をTOTALに記録する。（ホームチーム(A)：ビジターチーム(B)） 

※ 延長戦を行った場合はOVT (Overtime) に，ペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場

合はPSS (Penalty-Shot Shootout) に両チームの反則時間を記録する。 

（延長戦，ペナルティ・ショット・シュートアウトを行わなかった場合はハイフン（－）を記録） 

 

④  PPGF (Power Play Goal For) の欄に両チームの各ピリオドのパワープレイによる得点を記録する。 

また，その総合計をTOTALに記録する。（ホームチーム(A)：ビジターチーム(B)） 

※ 延長戦を行った場合はOVT (Overtime) に両チームのパワープレイによる得点を記録する。 

（延長戦を行わなかった場合はハイフン（－）を記録） 

 

⑤  SHGF (Short Hand Goal For) の欄に両チームの各ピリオドのショートハンドによる得点を記録する。 

また，その総合計をTOTALに記録する。（ホームチーム(A)：ビジターチーム(B)） 

※ 延長戦を行った場合はOVT (Overtime) に両チームのショートハンドによる得点を記録する。 

（延長戦を行わなかった場合はハイフン（－）を記録） 

 

 

（記録例： 延長戦ならびにペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場合） 

Game Summary 
 

 

 

 

 

 

 

      

      

 

※ ペナルティ・ショット・シュートアウト（PSS）時の PPGF，SHGF は存在しないので，

その有無に関わらず，ハイフン（－）となる。 

Period G A:B SOG A:B PIM A:B PPGF A:B SHGF A:B 

1 1:1  8:8 4:4 0:0 0:1 

2 0:2 5:9 4:0 0:0 0:0 

3 2:0 7:3 2:6 1:0 0:0 

OVT 0:0  3:3 0:0 0:0 0:0 

PSS 1;0  1:0  0:0  ― ― 

TOTAL 4:3  24:23  10:10  1:0  0:1  
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（ 2）Goalkeeper Saves(ゴールキーパーのセーブ）の欄 

  ①  Saves欄のGKA1，GKA2，GKA3，GKB1，GKB2，GKB３は次のとおりである。 

・GKA1はホームチームの第１(先発した) ゴールキーパーを示す。 

・GKA2はホームチームの第２(交代した) ゴールキーパーを示す。 

・GKA3はホームチームの第３(エマージェンシー) ゴールキーパーを示す。 

・GKB1はビジターチームの第１(先発した) ゴールキーパーを示す。 

・GKB2はビジターチームの第２(交代した) ゴールキーパーを示す。 

・GKB3はビジターチームの第３(エマージェンシー) ゴールキーパーを示す。 

②  両チームのゴールキーパーがセーブしたシュート数をピリオドごとに記録する。また，その総合計を

TOTALに記録する。 

 ※ 延長戦 (OVT) を行わなかった場合は，ハイフン (－) を記録する。 

 ※ 各ゴールキーパーのペナルティ・ショット・シュートアウト (PSS) は，その有無に関わらず

ブランクとする。（2019 IIHF Sport Regulationsによる） 

 

③  ゴールキーパーがプレイ(滞氷)しなかったピリオドの欄は，ハイフン（－）を記録する。 

   

   

（記録例： 延長戦ならびにペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場合） 

Goalkeeper Saves 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（ 3）Goalkeeper Records（ゴールキーパーの記録）の欄 

①  GKA欄にホームチームの、GKB欄にビジターチームの，ゴールキーパーの背番号を記録する。 

・上段に、ホームチーム，ビジターチームの第１(先発した) ゴールキーパーの背番号を記録する。 

・中段に、ホームチーム，ビジターチームの第２(交代した) ゴールキーパーの背番号を記録する。 

・下段に、ホームチーム，ビジターチームの第３(エマージェンシー)ゴールキーパーの背番号を記録

する。 

②  MIP (Minutes in play) の欄にゴールキーパーの滞氷時間を記録する。 

・ゴールキーパーが試合に出場（氷上でプレイ）した時間（滞氷時間）を記録する。 

1ピリオド20分の試合をフルに（３ピリオド）出場すれば，60：00となる。（ただし，延長戦を行

わなかった場合） 

※ 途中交代した場合は，それまで出場していた時間を記録する。なお，６人攻撃などでゴール

キーパーが氷上にいない（エンプティネットの）状況で，失点のリスクを負う場合に限り，

滞氷時間を減算して記録する。 

（ディレイド・ペナルティの際に，ゴールキーパーがクリーズから離れるのは減算しない） 

 

※ 試合中に氷上でプレイしなかったゴールキーパーが反則を科せられた場合は，MIP の欄に 

滞氷時間を，00：00として記録する。 

※ 試合開始から終了まで出場しなかったゴールキーパーが，ペナルティ・ショット・シュート

アウト（PSS）をプレイした場合は，MIP の欄に滞氷時間を，00：00として記録する。 

Period GKA1 GKA2 GKA3 GKB1 GKB2 GKB3 

1  7  － － 7  － － 

2  9  0 － 4  1  － 

3  － 8 － －  5  － 

OVT － 2 － － 3 － 

PSS       

TOTAL 16 10 － 11 9 － 
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③  GA (Goal Against) の欄にゴールキーパーの失点数を記録する。 

※ エンプティネットの状況で失点した場合は，ゴールキーパーの失点数に含めない。 

※ レギュレーションタイム終了後に行われるペナルティ・ショット・シュートアウト（PSS）

での失点はいずれの場合も加算しない。（2019 IIHF Sport Regulationsによる） 

 

  ④  Start of Game（試合開始時間）には実際に試合が開始された時間を，End of Game（試合終了時間）に

は実際に試合が終了した時間を記録する。 

  ⑤  Timeout A（ホームチームのタイムアウト）にはホームチームがタイムアウトを取った時間（累計時間）

を，Timeout B（ビジターチームのタイムアウト）にはビジターチームがタイムアウトを取った時間（累

計時間）を記録する。（ただし，タイムアウトを取らなかった場合は，ハイフン（－）を記録する） 

 

※ 両チームが続けてタイムアウトをとった場合には，最初にタイムアウトをとったチームの 

時間（累計時間）の左側にアスタリスク（＊）をつける。 

 

（記録例）

 

 

  ⑥  Game Supervisorの欄にゲーム・スーパーバイザーの氏名を記録する。 

  ⑦  Referee Supervisorの欄にレフェリー・スーパーバイザーの氏名を記録する。 

 

 

 

（記録例） 
Goalkeeper Records 

GKA MIP GA GKB MIP GA 

33 60:00 3 1 40:00 5 

－ － － 55 19:39 0 

－ － － － － － 

Start of Game : 14 : 01 End of Game : 16 : 07 

Timeout A : － Timeout B : 34 : 22 

Game Supervisor :  ×× ×× 

Referee Supervisor :  ○○ ○○ 

 

※ 試合の途中でゴールキーパーが交代しなかった場合は， 中断（第２ゴールキーパーの行），下段 

(エマージェンシー・ゴールキーパーの行) の，ゴールキーパーの背番号（GKA・GKB），滞氷時

間（MIP），失点数（GA）の欄はハイフン（－）とする。 

 

 

 

 

（ 4）Goalkeeper Changes（ゴールキーパーの交代）の欄 

①  Timeの欄にゴールキーパーが交代した時間（累計時間）を記録する。 

・試合開始時， Time の欄に00：00を記録する。 

・ゴールキーパーが途中交代した場合，その都度，交代した時間（累計時間）を記録する。 

・６人攻撃などでゴールキーパーが氷上にいない（エンプティネットの）状況で，失点のリスクを

負う場合に限り，その時間を記録する。 

（ディレイド・ペナルティの際に，ゴールキーパーがクリーズから離れるのは記録しない） 

 

・延長戦を行わなかった場合，試合終了時，Timeの欄に60：00を記録する。 

・延長戦を行った場合は，その終了時間を累計時間で記録する。 

※ 5分間の延長戦をフルに行った場合には，試合終了時，Timeの欄に 65：00を記録する。 

※ 10分間の延長戦をフルに行った場合には，試合終了時，Timeの欄に 70：00を記録する。 

※ 20分間の延長戦をフルに行った場合には，試合終了時，Timeの欄に 80：00を記録する。 

Time out  A : 59:12 Time out  B : * 59:12 
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②  GKA の欄にホームチームのゴールキーパーの背番号を，GKB の欄にビジターチームのゴールキー

パーの背番号を記録する。 

・試合開始時（Time の欄00：00）に先発したゴールキーパーの背番号を記録する。 

・ゴールキーパーが途中交代した場合，その時間に交代したゴールキーパーの背番号を記録する。 

・６人攻撃などでゴールキーパーが氷上にいない（エンプティネットの）場合，プレイヤーズ・ベン

チに退いたチームのゴールキーパーの欄にハイフン（－）を記録する。（ディレイド・ペナルティ

の際に，ゴールキーパーがクリーズから離れるのは記録しない） 

・延長戦を行わなかった場合，試合終了時（Timeの欄60：00）にハイフン（－）を記録する。 

 

 

 

（記録例: サドン・デス方式の延長戦62:21で勝敗が決した場合） 
Goalkeeper Changes 

Time GKA GKB 

00:00 33 1 

40:00 33 55 

58:55 33 

59:18 33 55 

59:26 33 

59:53 

 

33 55 

62:21 

 

 

 

 

（ 5）Off-Ice Officials (オフアイス・オフィシャル／競技役員)の欄 

①  Timekeeper（タイムキーパー）の欄に担当者の氏名を記録する。 

②  Penalty Timekeeper（ペナルティ・タイムキーパー）の欄に担当者の氏名を記録する。 

③  Announcer（アナウンサー）の欄に担当者の氏名を記録する。 

④  Scorekeeper（スコアキーパー）の欄に担当者の氏名を記録する。 

⑤  Goal Judge（ゴール・ジャッジ）の欄に担当者の氏名を記録する。 

⑥  Penalty Bench Attendant（ペナルティ・ベンチ・アテンダント）の欄に担当者の氏名を記録する。 

 

 

          Off-Ice Officials 

（記録例） 

 

 

 

 

Timekeeper 〇〇 〇〇 Goal Judge 〇〇〇 〇〇〇 

Penalty Timekeeper 〇 〇〇〇 Goal Judge 〇〇〇 〇〇 

Announcer 〇〇 〇〇〇 Penalty Bench Attendant 〇〇 〇 

Scorekeeper 〇 〇〇 Penalty Bench Attendant 〇〇〇 〇〇 

※ 表面の Goalkeepers Changes の欄に書ききれなく

なった場合は，その続きを裏面の Goalkeepers 

Changesの欄に記録する 
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（ 6）Game Officials (ゲーム・オフィシャル／競技役員)の欄 

①  Linesman（ラインズマン）の欄に担当者の氏名を記録する。 

②  Referee（レフェリー）の欄に担当者の氏名を記録する。 

③  Sign. Referee（サイン・レフェリー）の欄に，スコアキーパーは，試合終了後，速やかにレフェリーの

確認を受け，署名（サイン）をもらう。 

    ※ レフェリーの確認を無しに，勝手にゲーム・シートの記録の修正を行ってはならない。 

署名後，ゲーム・シートの記録に訂正箇所があった場合は，再度，レフェリーの確認を受け

署名をもらい直すこと。 

 

 

（記録例：４審判の場合） 

          Game Officials 

 

 

 

 

 

 

 

（記録例：３審判の場合） 

          Game Officials 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（ 7）Notes added（裏面の追記）の欄 

  レギュレーションタイム終了後にペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場合や，Goalkeeper 

Changes欄が書ききれず裏面にまたがり記入した場合のほか，裏面の備考欄に特記事項が有る場合は，

オフィシャル・ゲーム・シート左下に裏面の追記があることを示す。 

 

（裏面に記述が無い場合）* No notes added . 

（裏面に記述が有る場合）- Notes added . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Linesman 〇〇 〇〇○ 〇 〇〇〇 

Referee 〇〇 〇〇〇○ 〇〇 〇〇 

Sign. Referee 

  

Linesman 〇〇 〇〇 〇 〇〇〇 

Referee 〇〇 〇〇〇 － 

Sign. Referee 

 

－ 
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２．記録要領（裏面） 

（ 1）Game No.（ゲーム・ナンバー）の欄 

    ペナルティ・ショット・シュートアウトを行った場合や，特記事項がある場合は，裏面のGame Noの

欄にゲーム・ナンバーを記録する。 

                           （記録例） 

 

 

 

 

（ 2）Penalty-Shot Shootout（ペナルティ・ショット・シュートアウト）の欄 

①  A 欄にペナルティ・ショット・シュートアウトを行うホームチーム(A) のプレイヤーの背番号を，

シュートアウトを行う順に記録する。 

②  B 欄にペナルティ・ショット・シュートアウトを行うビジターチーム(B) のプレイヤーの背番号を，

シュートアウトを行う順に記録する。 

③  ペナルティ・ショット・シュートアウトを先攻するチームの，1番目のプレイヤーにアスタリスク（＊）

を付け，先攻チーム／後攻チームを記録する。 

④  GKA欄に，シュートアウトを受けたホームチーム(A) のゴールキーパーの背番号を記録する。 

⑤  GKB欄に，シュートアウトを受けたビジターチーム(B) のゴールキーパーの背番号を記録する。 

⑥  GF：GA (Goal For : Goal Against) の欄に，ペナルティ・ショット・シュートアウト行った時点の得点

数（ホームチーム(A) の得点：ビジターチーム(B) の得点）を累計で記録する。 

※ 勝敗が決した時点で終了となり，ショットを行わなかった場合はハイフン（－）を記録する。 

 

 

（ビジターチーム(B) が先攻して，両チーム５名ずつによるシュートアウトを行った場合の記録例） 

     

     

     

     

     

   

 

※ ペナルティ・ショット・シュートアウトによって試合の勝敗が決まった場合，試合結果には

決定時の得点（１点）だけを有効としGoals欄に記録する。 

（上記例の場合，ホームチーム(A) の92番の選手のゴールが有効な得点（１点）となる） 

 

 

 

（参考）勝敗決定時の得点状況と有効な得点（何点目の得点か）は，次の通りである。 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ タイブレークになった場合は，最後に勝敗を決したそのプレイヤー 

 

Game No.  6 

A B GKA GKB GF：GA A B GKA GKB GF：GA 

16 *9 35 30 1:0      

9 97 35 30 1:1      

92 18 35 30 2:1      

8 48 35 30 2:1      

－ 11 35 － 2:1      

勝敗決定時の得点状況 記録される得点・プレイヤー 

１：０， ２：０， ３：０ 記録される得点は１点目のプレイヤー 

２：１， ３：１， ４：１ 記録される得点は２点目のプレイヤー 

３：２， ４：２ 記録される得点は３点目のプレイヤー 

４：３， ５：３ 記録される得点は４点目のプレイヤー 

５：４ 記録される得点は５点目のプレイヤー 

６：５ 記録される得点は６点目のプレイヤー 
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（ 3）Goalkeeper Changes（ゴールキーパーの交代）の欄 

ゲーム・シート（表面）のGoalkeepers Changes（ゴールキーパーの交代）の欄に，書ききれなくなっ

た場合は，その続きを裏面の欄に記録する。 

 

※ 記録方法は，１．記録要領（表面）１．５．ゲーム・サマリーに関する情報（ 4）Goalkeepers Change

の欄と同様に記録する 

 

 

 

 

 

 

 

（ 4）Notes（備考）の欄 

①  反則の略語表に記載されていない反則内容（反則名）を OTHER で記録した場合の記録方法。 

・反則時間，チーム名，選手の背番号，選手の氏名，反則内容を記録する。 

   

（記録例） 
53：49   チーム名・ №70 選手氏名  モレスティング・オフィシャルズ 

 

 

 

②  チーム・オフィシャルにペナルティが科せられた場合の記録方法。 

・反則時間，チーム名，役職（監督・コーチ等），役員氏名，反則内容を記録する。 

    

（記録例） 

55：27   チーム名・役職 役員氏名  THR-STによりベンチ･マイナー及びゲーム･ミスコンダクト･ペナルティ 

 

 

 

③  血液の付着などで予備のユニフォームを着用して，背番号を変更した場合の記録方法 

・変更時間帯，チーム名，選手の背番号，選手の氏名，変更した背番号を記録する。 

・なお，背番号変更後に得点，アシスト，反則などに関わった場合は，オフィシャル・ゲーム・

シートの表面に変更前（登録済み）の背番号で記録する。 

   

（記録例） 
35：24～60：00   チーム名・選手氏名  №18→№68（血液付着のため） 

 

 

 

④  試合開始から試合終了まで登録と違うユニフォームを着用して，背番号を変更した場合の記録方法。 

・変更時間帯，チーム名，選手の背番号，選手の氏名，変更した背番号を記録する。 

・なお，得点，アシスト，反則などに関わった場合は，オフィシャル・ゲーム・シートの表面に

変更前（登録済み）の背番号で記録する。 

   

（記録例） 
00：00～60：00   チーム名・選手氏名  №43→№88（セカンドジャージのため） 
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⑤ 試合の途中でレフェリーやラインズマンが負傷交代した場合の記録方法。 

・交代した時間滞，オフィシャル名，負傷者の氏名，交代者の氏名，交代理由を記録する。 

   

（記録例）  
35：17～60：00  ラインズマン   負傷者の氏名 → 交代者の氏名（頭部の出血，脳震盪の疑いがあるため） 

 

 

 

⑥ リンクの状態不良，設備の故障，災害などにより試合が中断した場合の記録方法。 

・時間，中断した理由，中断した時刻を記録する。 

   

（記録例） 

34：29   フェンスボード破損のため試合中断   １９時４９分 

   

（記録例） 

52：51   停電のため試合中断   ２０時３９分～２０時５４分   （１５分間） 

 

 

 

⑦ 必要に応じ記録達成選手や表彰選手の記録する場合。 

・チーム名，選手の背番号，選手の氏名，達成した記録や表彰内容を記録する。 

   

（記録例） 

チーム名  №21 選手氏名 リーグ通算３００試合出場達成 

   

（記録例） 

チーム名  №16 選手氏名 リーグ通算５００ポイント達成 

 

（記録例） 

チーム名  №92 選手氏名 大会ＭＶＰ賞 

 

（記録例） 

チーム名  №35 選手氏名 ベスト６賞（ゴールキーパー） 

 

 

 

 

 

 

３．その他 

（ 1）Goals，Penalties，Goalkeepers Changes（表面／裏面）の記録欄が書ききれなくなった場合。 

記録欄にデータが書ききれなくなった場合は、オフィシャル・ゲーム・シートの２枚目を作成し記録

を続ける。 

 

※ さらに必要が生じた場合は、３枚目，４枚目のシートを用意し記録する。 

※ ２枚目以降は，Goals，Penalties，のみ記録し，Game Summaryなどのデータはハイフン（－）とする。 

Game Summaryなどのデータの集計は１枚目にまとめて記録し、裏面も同様とする。 

※ 複数枚に渡るゲーム・シートは１つに綴り，レフェリーの確認後，全てのゲーム･シートに著名 

（サイン）をもらう。 
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◎反則略語表 

Abbreviations Explanations of penalty abbreviations: Rule 

. 

読み方 反則内容 

ABUSE Abuse of Officials 116 

 

ｱﾋﾞｭｰｽﾞ･ｵﾌ゙･ｵﾌｨｼｬﾙｽ  ゙ オフィシャルへの屈辱的な行為 

BENCH Bench Minor Penalty 117 ﾍﾞﾝﾁ･ﾏｲﾅｰ･ﾍﾟﾅﾙﾃｨ ベンチ・マイナー（ベンチに関する反則） 

BITE Biting 118 ﾊﾞｲﾃｨﾝｸ  ゙ 噛み付き行為 

BOARD Boarding 119 ﾎﾞー ﾃﾞｨﾝｸ  ゙ 相手を激しくボードに衝突させる行為 

BR-ST Broken Stick 120 ﾌﾞﾛ ｸーﾝ･ｽﾃｨｯｸ 破損したスティックの使用 

BUT-E Butt-Ending 121 ﾊﾞｯﾄ･ｴﾝﾃｨ゙ﾝｸ  ゙ スティックの柄の部分で相手の体を突く行為 

CHARG Charging 122 ﾁｬｰｼ゙ﾝｸ  ゙ 相手に不必要な力でチェックし突っ込む行為 

CHE-B Checking from Behind  123 ﾁｪｯｷﾝｸﾞ･ﾌﾛﾑ･ﾋﾞﾊｲﾝﾄ゙  背後からのチェック 

CHE-H Checking to the Head or Neck 124 ﾁｪｯｷﾝｸﾞ･ﾄｩ･ｻﾞ･ﾍｯﾄ゙  （･ｵｱ･ﾈｯｸ） 頭部および頸部へのチェック 

CLIPP Clipping 125 ｸﾘｯﾋﾟﾝｸ  ゙ 相手の膝部分へチェックするなど体を低くする行為 

CLOS Closing hand on puck 126 ｸﾛｰｽﾞｨﾝｸ･゙ﾊﾝﾄ゙･ｵﾝ･ﾊﾟｯｸ パックを掴む行為 

CROSS Cross-Checking 127 ｸﾛｽﾁｪｯｷﾝｸ  ゙ 氷面から上げたスティックで相手の体をチェックする行為 

DANG Dangerous equipment 128 ﾃﾞﾝｼ゙ｬﾗｽ･ｲｸｲｯﾌ゚ﾒﾝﾄ 危険な用具の使用 

DELAY 

Delay of Game 

129 

to 

137 

ﾃｨ゙ﾚｲ･ｵﾌ゙･ｹﾞー ﾑ 競技遅延 （以下の凡例により） 

** adjustment of equipment (AD-EQ) ** ｱｼ゙ｬｽﾄﾒﾝﾄ･ｵﾌ゙･ｲｸｲｯﾌ゚ﾒﾝﾄ ** 用具を調整するためにプレイを中断させる行為 

** displaced goal net (DIS-N) ** ﾃﾞｨｽﾌ゚ﾚｲｽﾄ゙･ｺ゙ｰﾙ･ﾈｯﾄ ** ゴールネットを故意に動かす行為 

** falling on the puck (FAL-P) ** ﾌｫ ﾘーﾝｸﾞ･ｵﾝ･ｻﾞ･ﾊﾟｯｸ ** パックを隠す行為 

** freezing the puck (FRE-P) ** ﾌﾘｰｽﾞｨﾝｸﾞ･ｻ･゙ﾊﾟｯｸ ** 不必要にパックをフリーズさせる行為 

** goal celebration ** ｺ゙ｰﾙ･ｾﾚﾌ゙ﾚｰｼｮﾝ ** 氷上で過剰なゴールセレブレーションをする行為 

** late lineup ** ﾚｲﾄ･ﾗｲﾝﾅｯﾌ゚ ** 選手を速やかに出場させない行為 

** shooting or throwing the puck out of play (P-OUT) ** ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ･ｵｱ･ｽﾛｰｲﾝｸ･゙ｻ･゙ﾊﾟｯｸ･ｱｳﾄ･ｵﾌ゙･ﾌ゚ﾚｲ ** パックを競技エリア外に出す行為 

** substitution after an icing call ** ｻﾌ゙ｽﾃｨﾁｭｰｼｮﾝ･ｱﾌﾀｰ･ｱﾝ･ｱｲｼﾝｸ･゙ｺー ﾙ ** アイシングコール後に違法に交代をする行為 

** violation of faceoff procedures (F-OFF) ** ｳﾞｧｲｵﾚｰｼｮﾝ･ｵﾌ゙･ﾌｪｲｽｵﾌ･ﾌ゚ﾛｼｰｼ゙ｬ ** 不正なフェイスオフ 

ELBOW Elbowing 139 

 

ｴﾙﾎﾞー ｲﾝｸ  ゙ 自分の肘を使って相手にファウルする行為 

EMBEL Diving or Embellishment （DIVE） 138 (ﾀﾞｲﾋﾞﾝｸﾞ･ｵｱ) ｴﾝﾍﾞﾘｯｼｭﾒﾝﾄ 負傷を装う行為 (ダイビングを含む) 

ENG-S Engaging with Spectators 140 ｴﾝｹﾞー ｼ゙ﾝｸﾞ･ｳｨｽ･゙ｽﾍﾟｸﾃｲﾀー  観客に危害を加える行為 

FIGHT Fighting 141 ﾌｧｲﾃｨﾝｸ  ゙ 殴り合い（過度のラフプレイ） 

ＧA-ＭI Game Misconduct Penalty  ｹﾞー ﾑ･ﾐｽｺﾝﾀ゙ｸﾄ･ﾍﾟﾅﾙﾃｨ ゲーム・ミスコンダクト・ペナルティ 

GK-INT Interference on a Goalkeeper 150 ｲﾝﾀｰﾌｪｱﾗﾝｽ・ｵﾝ･ｱ･ｺ゙ｰﾙｷｰﾊﾟー  ゴールキーパーのプレイを妨害する行為 

 Goalkeeper Penalty 

 

 ｺﾞー ﾙｷｰﾊﾟー ･ﾍﾟﾅﾙﾃｨ ゴールキーパー特有の反則 (以下の凡例により) 

GK-PEN 

- beyond centre red line 
209 

to 

226 

- ﾋﾞﾖﾝﾄ゙･ｾﾝﾀー ･ﾚｯﾄ゙・ﾗｲﾝ - ゴーリーがセンター・レッド・ラインを越える行為 

- dropping the puck on goal netting - ﾄ゙ﾛｯﾋﾟﾝｸﾞ･ｻﾞ･ﾊﾟｯｸ・ｵﾝ・ｺ゙ｰﾙ･ﾈｯﾃｨﾝｸ  ゙ - ゴーリーがパックをゴールネットにのせる行為 

- illegally blocking goal net or piling snow - ｲﾘｶﾞﾘｰ・ﾌ゙ﾛｯｷﾝｸﾞ・ｺ゙ｰﾙ・ﾈｯﾄ・ｵｱ・ﾊﾟ゚ﾘﾝｸﾞ・ｽﾉ- - ゴールネットの不当なブロックまたは雪を積む行為 

- leaving goal crease during player confrontation - ﾘ ﾋーﾞﾝｸﾞ･ｺ゙ｰﾙ･ｸﾘｰｽﾞ･ﾃﾞｭｱﾘﾝｸ･゙ﾌ゚ﾚｲﾔｰ･ｶﾝﾌﾛﾝﾃｰｼｮﾝ - いさかいの最中にゴーリーがクリーズを離れる行為 

H-BUT Head-Butting 142 

 

ﾍｯﾄ゙･ﾊﾞｯﾃｨﾝｸ  ゙ 頭を相手にぶつける行為 

HELM Playing without helmet 155 ﾌﾟﾚｲﾝｸ･゙ｳｨｽﾞｱｳﾄ･ﾍﾙﾒｯﾄ ヘルメットを装着せずにプレイに参加する行為 

HI-ST High sticking  **Accidental injury 143 ﾊｲ･ｽﾃｨｯｷﾝｸ  ゙ スティックを自分の肩より上げ相手を叩く行為 

HO-ST Holding the Stick 145 ﾎｰﾙﾃﾞｨﾝｸﾞ･ｻﾞ･ｽﾃｨｯｸ 相手のスティックをつかむ行為 

HOLD Holding an opponent 144 ﾎｰﾙﾃﾞｨﾝｸﾞ・ｱﾝ・ｵﾎﾟー ﾈﾝﾄ 相手をつかむ行為 

HOOK Hooking 146 ﾌｯｷﾝｸ  ゙ 相手を引っかける行為 

ILL-H Illegal Hit  (U12 / Women) 169 ｲﾘｰｶﾞﾙ･ﾋｯﾄ 不当なボディチェック（低学年U12・女子） 

ILL-ST Illegal Stick - Stick Measurement 147 ｲﾘｰｶﾞﾙ･ｽﾃｨｯｸ - ｽﾃｨｯｸ･ﾒｼ゙ ｬー ﾒﾝﾄ 不正なスティックの使用 

INJUR Injured player refusing to leave the ice 148 ｲﾝｼﾞｬ ﾄー゙ ･ﾌ゚ﾚｲﾔ ･ーﾘﾌｭｰｽﾞｨﾝｸ･゙ﾄｩ･ﾘｰﾌ゙･ｻﾞ･ｱｲｽ 負傷した選手が氷上を退かない行為 

INTRF Interference 149 ｲﾝﾀｰﾌｪｱﾗﾝｽ 妨害行為 

KICK Kicking 151 ｷｯｷﾝｸ  ゙ 相手をスケートで蹴る行為 

KNEE Kneeing 152 ﾆｰｲﾝｸ  ゙ 相手をひざで蹴る行為 

L-BCH Penalty Box Violation - Leaving Prematurely 154 ﾍﾟﾅﾙﾃｨ・ﾎﾞｯｸｽ・ﾊﾞｲｵﾚｰｼｮﾝ - ﾘ ﾋーﾞﾝｸﾞ･ﾌ゚ﾘﾏﾁｭﾗﾘ  ー ペナルティ・ボックスを無断または不正に出入りする行為 

LA-HI Late Hit 153 ﾚｲﾄ・ﾋｯﾄ パックを離した相手に遅れてぶつかる行為 

MATCH Match Penalty  ﾏｯﾁ･ﾍﾟﾅﾙﾃｨ マッチ・ペナルティ 

MISC Misconduct Penalty  ﾐｽｺﾝﾀ゙ｸﾄ･ﾍﾟﾅﾙﾃｨ ミスコンダクト・ペナルティ 

OTHER Other offences - ｱｻﾞー ･ｵﾌｪﾝｼｽ  ゙ その他の反則行為 

PULL Pulling Hair, Helmet, Cage 156 ﾌﾟﾘﾝｸﾞ･ﾍｱ ･ーﾍﾙﾒｯﾄ･ｹｰｼ゙ 髪，ヘルメット，フェイスケージを引っ張る行為 

REFUS Refusing to Strat Play 157 ﾘﾌｭー ｽ ｨ゙゙ﾝｸ･゙ﾄｩ･ｽﾀ ﾄー･ﾌ゚ﾚｲ プレイの開始を拒否する行為 

ROUGH Roughing 158 ﾗｯﾌｨﾝｸ  ゙ 乱暴な行為 

SLASH Slashing 159 ｽﾗｯｼﾝｸ  ゙ 相手に向かってスティックを振り回す行為 

SLEW Slew-footing 160 ｽﾙｰ･ﾌｯﾃｨﾝｸ  ゙ 相手の足またはスケートを背後から蹴る行為 

SPEAR Spearing 161 ｽﾋﾟｱﾘﾝｸ  ゙ スティックブレードの先端で相手を突く行為 

SPIT Spitting 162 ｽﾋﾟｯﾃｨﾝｸ  ゙ つばを吐く行為 

T-BCH Team Officials Entering the Playing Area 164 ﾁｰﾑ･ｵﾌｨｼｬﾙｽ･゙ｴﾝﾀﾘﾝｸﾞ･ｻ･゙ﾌ゚ﾚｲﾝｸﾞ･ｴﾘｱ 競技エリアに無断で入ろうとするチーム・オフィシャル 

TAUNT Taunting 163 ﾄｰﾝﾃｨﾝｸ  ゙ 相手を愚弄する行為 

TEE Teeing (Sledge Hockey only) - ﾃｨｰｲﾝｸ  ゙ ソリの正面（先端）で相手にチャージする行為 （ｽﾚｯｼ゙ﾎｯｹｰのみ） 

THR-ST Throwing a Stick or Object 165 ｽﾛｰｲﾝｸﾞ･ｱ･ｽﾃｨｯｸ･ｵｱ･ｵﾌ゙ ｼ゙ｪｸﾄ スティックまたはその他の物を投げる行為 

TOO-M Too Many Men 166 ﾄｩ ･ーﾒﾆｰ･ﾒﾝ メンバーオーバー 

TRIP Tripping 167 ﾄﾘｯﾋﾟﾝｸ  ゙ スティックや足を使って相手を躓かせる行為 

UN-SP Unsportsmanlike Conduct 168 ｱﾝｽﾎﾟー ﾂﾏﾝﾗｲｸ・ｺﾝﾀ゙ｸﾄ スポーツマンらしからぬ行為 

PS Penalty shot - ﾍﾟﾅﾙﾃｨ･ｼｮｯﾄ ペナルティ・ショット 
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◎日本アイスホッケー連盟 オフィシャル・ゲーム・シート（表面） 
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◎日本アイスホッケー連盟 オフィシャル・ゲーム・シート（裏面） 
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４．補足 

（ 1）オフィシャル・ゲーム・シート裏面の改訂について（改訂第 2版） 

    2002年IIHF競技規則改訂にともない，オフィシャル・ゲーム・シート裏面の記載を変更した。 

 

（ 2）記録要領の一部改訂およびオフィシャル・ゲーム・シート裏面の改訂について（改訂第 3版） 

    2004 年 IIHF オフ・アイス・オフィシャルズ・ハンドブックの改訂にともない，記録要領の一部を改

訂し，反則略語表の追加および削除した。 

 

（ 3）記録要領の一部改訂およびオフィシャル・ゲーム・シート裏面の改訂について（改訂第 4版） 

    2006‐2010 年 IIHF 競技規則改正，ケースブックとオフ・アイス・オフィシャルズ・ハンドブックの

改訂にともない，記録要領例を追加した。また，オフィシャル・ゲーム・シート裏面の記載の反則略語

を一部変更し追加した。 

 

  ① 各種反則記録例の追加。 

  ② 反則略語表 ※ 略語の数を45個から46個に変更 
 

（ 4）オフィシャル・ゲーム・シート表面の記録書式一部改訂と，裏面の改訂について（改訂第 5版） 

オフィシャル・ゲーム・シート表面の記録書式について，IIHF オフィシャル・ゲーム・シートとの一

部統一を図った。また，オフィシャル・ゲーム・シート裏面の記載の反則略語を一部変更し追加した。 

 

  ① Event欄の行を変更した。（Event，Place，Date，Start，Spectators，Game No. に変更） 

  ② Game Summaryの欄，Savesの欄，Goalkeepers Recordsの欄，Goalkeepers Changeの欄を変更した。 

  ③ Team Officialの欄，Game Officialの欄，Off-Ice Officialの欄を統合した。 

  ④ 反則略語表 ※ 略語の数を46個から51個に変更 
 

（ 5）公益財団法人移行に伴う変更およびオフィシャル・ゲーム・シート裏面の改訂について（改訂第 6版） 

 

  ① 反則略語表 ※ 略語の数を51個から49個に変更 

 

（ 6）オフィシャル・ゲーム・シートの一部様式改訂および記録要領の改訂について（改訂第 7版） 

    2018‐2022年 IIHF競技規則改正，オフ・アイス・オフィシャルズ・ハンドブックの改訂にともない，

ゲーム･シート様式の一部改訂および記録要領と反則コードの改訂を行った。 

 

  ① Head Coach A/Bを，Off-Ice Officials欄からTeam欄にそれぞれ移動した。 

  ② Goalkeeper Records欄およびSaves欄にEmergency Goalkeeper用の項目（行／列）を追加した。 

  ③ Referee Supervisorの氏名欄を追加した。 

  ④ GWS (Game Winning Shot)の名称を，IIHFスポーツ規定によりPSS (Penalty Shot Shootout)に変更した。 

  ⑤ IIHFスポーツ規定によりゲーム・シート裏面のPSSを5人区切りに変更した。 

  ⑥ PSS (Penalty Shot Shootout)により有効な得点をした場合のGoals欄の記録方法を変更した。 

  ⑦ 反則によるペナルティ・ショットの記録方法を，IIHFオフ・アイス・オフィシャルズ・ハンドブック

に合わせ変更した。 

  ⑧ IIHFオフ・アイス・オフィシャルズ・ハンドブックにより，ウォッシュアウトされたディレイド・ペ

ナルティを記録しないこととした。 

  ⑨ ベンチ・マイナー・ペナルティなど反則を代行する全てのプレイヤーについて背番号の入力をTのみ

に変更した。 

  ⑨ 反則略語表のコードを変更し，競技規則および IIHFオフ・アイス・オフィシャルズ・ハンドブックの

とおり改訂した。 
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