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勝敗

23 17 0 ○ 14 9 0 ○ 6 9 0 ● 11 8 1 ○ 9 7 0 ○ 14 3 0 ○ 6 12 0 ● 2 7 2 ● 7 20 4 ●

17 23 0 ● 5 12 0 ● 11 10 0 ○ 8 11 0 ● 7 6 1 ○ 7 3 1 ○ 12 6 0 ○ 6 2 2 ○ 13 14 0 ●

9 14 0 ● 12 5 0 ○ 14 12 0 ○ 7 9 0 ● 6 7 0 ● 8 3 1 ○ 7 2 1 ○ 2 6 0 ● 2 11 0 ●

9 6 0 ○ 10 11 1 ● 12 14 1 ● 3 14 0 ● 3 7 0 ● 3 8 1 ● 20 7 1 ○ 14 13 3 ○ 11 2 2 ○

35 43 0 45 33 1 31 35 1 31 31 0 18 34 0 20 22 1 19 21 2 29 9 2 39 15 2 22 31 3 19 11 6 22 45 4

1 勝 2 敗 0 分 2 点 2 勝 1 敗 0 分 4 点 1 勝 2 敗 0 分 2 点 2 勝 1 敗 0 分 4 点 0 勝 3 敗 0 分 0 点 1 勝 2 敗 0 分 2 点 2 勝 1 敗 0 分 4 点 3 勝 0 敗 0 分 6 点 3 勝 0 敗 0 分 6 点 1 勝 2 敗 0 分 2 点 2 勝 1 敗 0 分 4 点 0 勝 3 敗 0 分 0 点

位 位 位 位 位 位 位 位 位 位 位 位

競技方式　競技時間 競技方式　競技時間 競技方式　競技時間

（Ｕｎｄｅｒ - ９ の部） （Ｕｎｄｅｒ - １２ の部） （Ｕｎｄｅｒ - １６ の部）

チーム名 Team A Team B Team C Team D チーム名 Team A Team B Team C Team D チーム名 Team A Team B Team C Team D

対戦相手 対戦相手 対戦相手

Team A Team A Team A

Team B Team B Team B

Team C Team C Team C

±0 得失点差

Team D Team D Team D

得失点差 + 24

合　　　計 合　　　計 合　　　計

得失点差 - 8 + 12 - 4 - 9 + 8 - 23

勝・敗・分・勝点 勝・敗・分・勝点 勝・敗・分・勝点

- 16 - 2 - 2 + 20

順　　位 4 1 3 2 順　　位 4 3 2 1 順　　位 1 3 2 4

勝点

勝者　○ ２ 点

勝点

勝者　○ ２ 点

勝点

勝者　○ ２ 点

引き分け　△ １ 点 引き分け　△ １ 点 引き分け　△ １ 点

敗者　● ０ 点 敗者　● ０ 点 敗者　● ０ 点

・　スモールエリア内（リンク１/６）で３ on ３（GK除く）の２ピリオドを行う。 ・　スモールエリア内（リンク１/３）で３ on ３（GK除く）の２ピリオドを行う。 ・　スモールエリア内（リンク１/３）で３ on ３（GK除く）の２ピリオドを行う。

・　各ピリオド１５分間のロス込みランニングタイムで行う。 ・　各ピリオド１５分間のロス込みランニングタイムで行う。 ・　各ピリオド１５分間のロス込みランニングタイムで行う。

・　ボディーチェック、オフサイド、アイシングはなし。　スラップショットは禁止。 ・　ボディーチェック、オフサイド、アイシングはなし。　スラップショットは禁止。 ・　ボディーチェック、オフサイド、アイシングはなし。　スラップショットは禁止。

・　選手交代は１分間毎に行ない、連続して氷上に出ることはできない。 ・　選手交代は１分間毎に行ない、連続して氷上に出ることはできない。 ・　選手交代は１分間毎に行ない、連続して氷上に出ることはできない。

・　反則が発生した場合は、２ピリオド終了後に反則回数を相殺し、相殺後回数を得点に加算する。 ・　反則が発生した場合は、２ピリオド終了後に反則回数を相殺し、相殺後回数のＰＳを行う。 ・　反則が発生した場合は、２ピリオド終了後に反則回数を相殺し、相殺後回数のＰＳを行う。

　　 【例】　TeamXの反則回数：１　TeamYの反則回数：３ の場合、TeamXの得点に２点を加算する。 　　 【例】　TeamXの反則回数：６　TeamYの反則回数：３ の場合、TeamYが３回のPSを行う。
　　　　　　 但し、同一選手がPSを行うことはできない。

　　 【例】　TeamXの反則回数：２　TeamYの反則回数：５ の場合、TeamXが３回のPSを行う。
　　　　　　 但し、同一選手がPSを行うことはできない。

期日：２０２１年（令和３年）４月４日（日） 期日：２０２１年（令和３年）４月４日（日） 期日：２０２１年（令和３年）４月４日（日）

・　メジャーペナルティー以上の反則は、反則回数５ としてカウントする。 ・　メジャーペナルティー以上の反則は、反則回数５ としてカウントする。 ・　メジャーペナルティー以上の反則は、反則回数５ としてカウントする。

会場：丸善インテック大阪プール　（Ｕ-９の部） 会場：丸善インテック大阪プール　（Ｕ-１２の部） 会場：丸善インテック大阪プール　（Ｕ-１６の部）
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